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IMPRIMAREA CU CERNELURI
SERIGRAFICE PE BAZA DE APA
AQUA JET ® FGL M
AQUA JET ® KSF

AQUA CELL ® GL
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INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE IMPORTANTE IN CAZUL IN CARE SE LUCREAZA CU
CERNELURI PE BAZA DE APA

1) Caracteristici generale

Cernelurile Aqua-Jet® FGL M si Aqua-Jet® KSF sunt cerneluri serigrafice cu o variatd gama de substraturi pe care se
pot imprima. Aceste sisteme de cerneala oferd o buna rezistenta la lumina si intemperii, fiind ideale pentru utilizare pe
termen lung in exterior.

Aqua Cell® GL se utilizeaza in general pe hartie, carton si lemn si are o buna rezistentd la lumind. Aceastd cerneald
este similara cu o cerneald pe baza de solvent ca si modalitate de imprimare si ca usurinta de lucru.

Aqua-Jet® FGL M, Aqua-Jet® KSF si Aqua Cell® GL nu se recomanda in cazul imprimarilor fatd/verso.

2) Sita serigrafica
Pentru imprimarea cu aceste cerneluri se poate utiliza sitd din poliester de la 5- 150 fire/ cm. Cand se imprima linii fine
si raster se recomanda utilizarea unei site vopsite (galben, galben-portocaliu).

3) Emulsia

Se recomanda utilizarea unor emulsii sau filme capilare rezistente la cernelurile pe baza de apa.

Inainte si dupd expunere, emulsia sau filmul capilar trebuie si fie complet uscat.

Ecranul trebuie expus la timpul maxim recomandat, deoarece se mareste durabilitatea ecranului.

Se recomanda utilizarea unor site vopsite doarece acestea permit variatii mai mari la timpul de expunere.

4) Imprimarea

Inainte de imprimare adaugati 1% Defoamer si daci este necesar, 2% Crosslinker L 20749. Durata de viati a
amestecului este de aproximativ 8 ore.

Utilizati Defoamer L 54131 cu Aqua-Jet® FGL M si Aqua Cell® GL.

Utilizati Defoamer L 36273 cu Aqua-Jet® KSF.

Recomandam urmaétoarele cantitati de amestec cu apd pentru diluare :

Aqua-Jet® FGL M 10% minimum
Aqua-Jet® KSF 5-10%
Aqua Cell® GL 10% minimum

Umiditatea relativd in camera de imprimare inainte de a incepe lucrul ar trebui sd fie cel putin 50% ; ideal ar fi ca
umiditatea sa fie Intre 60 — 70 %.

Ar trebui luata in considerare achizitionarea unui sistem de control al umiditatii.

Inainte de imprimare emulsia trebuie umeziti pentru a evita ca apa din cerneali si fie extrasd si a imbuniatiti curgerea
acesteia.

Dupa fiecare imprimare emulsia trebuie acoperitd cu un strat gros de cerneala (aproximativ 3 mm). Acest lucru
impiedicd uscarea cernelii intre imprimari sau in timpul pauzelor.

Acoperirea emulsiei cu un strat mai gros de cerneala oferd o suprafatd umedd mai mare, marind astfel zona de
evaporare. Umiditatea ridicata din camera de lucru poate contracara efectele evaporarii.

Zona in care cerneala nu este In miscare trebuie mentinuta umeda prin pulverizarea unei cantitati de apd ; in acest fel se
evitd problemele cauzate de aparitia unei pelicule datorate evaporarii apei.

In timpul imprimarii, cerneala care s-a uscat poate fi indepartata utilizind Aqua-Jet® Liquid Cleaner L 34642 sau L
47603.

Petele de cerneala persistente pot fi indepartate utilizand un curatitor pe baza de solvent precum Cleaner 6614.

5. Curitarea ecranului

Ecranul trebuie sters si zona cu imaginea imprimatd trebuie sd fie mentinuta umeda. Dupa aceasta, racleta trebuie
indepértata si introdusd intr-un bazin cu apa.

Cerneala indepartatd de pe ecran nu trebuie pusa inapoi in recipientul original.

Daca procedeul de curdtare nu poate fi realizat imediat dupa imprimare, introduceti ecranul serigafic Intr-un bazin cu
apa sau mentineti-1 umed.

Ecranul serigrafic trebuie curdtat cu un curdtitor lichid si o pensuld moale. Clatiti apoi ecranul cu un jet puternic de apa.
Pentru cerneala mai dificila de Indepartat, aplicati din nou curdtitor si 1dsati la actionat timp de cateva minute. Clatiti
din nou ecranul cu apa.

Petele foarte dificile, de cerneald uscatd, pot fi indepartate utilizind un curatitor pe bazd de solvent — Cleaner 6614 —
dupa ce ecranul a fost complet sucat.

Ecranele mai pot fi curdtate si intr-o masina de spalat speciala.
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3. Opriri in timpul imprimirii mai mici de 3 minute -
Ecranul trebuie lasat In pozitia mentionata in Figura 2, cu Ecranul serigrafic —
ochiurile unplute cu cerneala.
Acest lucru permite ca, in timpul pauzelor mai mici de 3
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In momentul in care se re-incepe lucrul va recomandam
imprimarea unor teste pand cand imaginea imprimata va reveni
la normal.
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5. Opriri in timpul imprimérii mai mari de 15 minute
Stergeti ecranul inainte de a va opri din lucru si spalati-1 foarte bine cu Liquid Cleaner Aqua-Jet®.
Zona in care cerneala nu este in migcare trebuie umezita prin pulverizare cu apa.



